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23. JavaScript23. JavaScript

 FunkcijeFunkcije
 OObjektibjekti
 Obrada događajaObrada događaja

FunkcijeFunkcije

 Za kreiranje vlastite funkcije, koristi se naredba Za kreiranje vlastite funkcije, koristi se naredba 
functionfunction..

 Naprimjer, sljedeNaprimjer, sljedećća funkcija ispisat a funkcija ispisat ćće tekst koji primi e tekst koji primi 
kao parametar bold slovima:kao parametar bold slovima:
function ispisuj_bold (tekst) {function ispisuj_bold (tekst) {

document.write ("<B>" + tekst + "</B");document.write ("<B>" + tekst + "</B");
}}

 U JavaScriptu se moU JavaScriptu se možže formatirati ekranski ispis e formatirati ekranski ispis 
koristekoristećći HTML naredbe, kao u gornjem primjeru. i HTML naredbe, kao u gornjem primjeru. 

 Skripta Skripta ćće browseru poslati cijeli string, koji ukljue browseru poslati cijeli string, koji uključčuje i uje i 
HTML naredbe za određivanje stila ispisaHTML naredbe za određivanje stila ispisa, a browser , a browser 
ćće to ispisati po njemu poznatim pravilima, koja kae to ispisati po njemu poznatim pravilima, koja kažžu u 
da sve između da sve između <B> i </B> mora biti bold.<B> i </B> mora biti bold.

FunkcijeFunkcije

 Novu funkciju pozvat Novu funkciju pozvat ććete navođenjem ete navođenjem 
imena i parametra:imena i parametra:
Ispisuj_masno ("Ispisuj_masno ("ŽŽelim ocjenu 10!);elim ocjenu 10!);

 Ova funkcija moOva funkcija možže ispisivati i cijele brojeve, i e ispisivati i cijele brojeve, i 
brojeve s pomibrojeve s pomiččnim zarezom te stringove i nim zarezom te stringove i 
sve ostalo. sve ostalo. 

 Ovo je posljedica toga da JavaScript Ovo je posljedica toga da JavaScript 
automatski pretvara podatke među razliautomatski pretvara podatke među različčitim itim 
tipovima.tipovima.

 Ako funkcija prima viAko funkcija prima višše parametara, e parametara, 
prilikom njenog pozivanja morate joj prilikom njenog pozivanja morate joj 
poslati onoliko njih koliko ih oposlati onoliko njih koliko ih oččekuje!ekuje!

Stvaranje objekataStvaranje objekata

 Prvo je potrebno napisati funkciju:Prvo je potrebno napisati funkciju:
function knjiga (autor, izdavac, stranica, CD, sifra) {function knjiga (autor, izdavac, stranica, CD, sifra) {

this.autor=autor;this.autor=autor;
this.izdavac=izdavac;this.izdavac=izdavac;
this.stranica=stranica;this.stranica=stranica;
this.CD=CD;this.CD=CD;
this.sifra=sifra;this.sifra=sifra;

}}
 koja koja ćće pojedinim svojstvima objekta pridrue pojedinim svojstvima objekta pridružžiti iti 

odgovarajuodgovarajućće vrijednosti. Oznaka "this" samo e vrijednosti. Oznaka "this" samo 
naznanaznaččava da se mijenjaju svojstva trenutnog objekta, ava da se mijenjaju svojstva trenutnog objekta, 
a ne nekog drugog.a ne nekog drugog.

 Nakon toga moNakon toga možžete stvoriti novi objekt tijekom ete stvoriti novi objekt tijekom 
izvrizvrššavanja programa pomoavanja programa pomoćću operatora new:u operatora new:
novaknjiga=new knjiga ("XY", "UNZE", 1050, true, 01);novaknjiga=new knjiga ("XY", "UNZE", 1050, true, 01);

Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Objekt Objekt Window Window sadrsadržži funkcije pomoi funkcije pomoćću kojih u kojih 
momožžete utjecati na izgled prozora ete utjecati na izgled prozora browsera browsera u u 
kojem se izvrkojem se izvrššava vaava vašš JavaScript program. JavaScript program. 

 Primjer:Primjer:
window.frames window.frames 
['okvir1'].document.bgColor="yellow"['okvir1'].document.bgColor="yellow"
mijenja boju pozadine u trenutnom dokumentu, mijenja boju pozadine u trenutnom dokumentu, 
ali samo u njegovom okviru ali samo u njegovom okviru okvir1okvir1. . 

 Prvi dio te naredbe, Prvi dio te naredbe, window.frameswindow.frames, koristi se , koristi se 
za pristup nekom okviru, a nakon toga treba za pristup nekom okviru, a nakon toga treba 
pozvati funkciju kojom se postavlja npozvati funkciju kojom se postavlja novova bojaa boja::
"okvir1" oboji u "okvir1" oboji u žžuto"uto"
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Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Da biste prikazali poruku u statusnoj traci Da biste prikazali poruku u statusnoj traci 
pretrapretražživaivačča, moa, možžete pozvatiete pozvati
window.status="Ne mogu zaspati bez neke TV window.status="Ne mogu zaspati bez neke TV 

serije!";serije!";

 Ako Ako žželite prikazati okvir za dijalog s nekim elite prikazati okvir za dijalog s nekim 
upozorenjem, jednostavno pozoviteupozorenjem, jednostavno pozovite
window.alert ("Awindow.alert ("Ažžuriraj antivirusni program!");uriraj antivirusni program!");

Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Ako Ako žželite prikazati okvir za dijalog u kojem elite prikazati okvir za dijalog u kojem 
korisnik mokorisnik možže birati između potvrde i e birati između potvrde i 
odbijanja pozovite funkcijuodbijanja pozovite funkciju
window.confirm ("Jeste li sigurni?");window.confirm ("Jeste li sigurni?");

 OK programu vraOK programu vraćća a 
vrijednost true, a vrijednost true, a 
Cancel vrijednost false.Cancel vrijednost false.

 Da biste otvorili novi prozor i u njega uDa biste otvorili novi prozor i u njega uččitali itali 
neki dokument, pozovite funkciju open:neki dokument, pozovite funkciju open:
open ("stranica.htm","Window1","toolbar=yes");open ("stranica.htm","Window1","toolbar=yes");

Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Objekt Objekt Document Document daje osnovne informacije daje osnovne informacije 
o trenutnom dokumentu i koristi se za sve o trenutnom dokumentu i koristi se za sve 
ulaznoulazno--izlazne operacije.izlazne operacije.

 Da biste ispisali neki tekst, upotrijebite Da biste ispisali neki tekst, upotrijebite 
naredbe document.write i document.writeln:naredbe document.write i document.writeln:
document.write("Moja prva skripta");document.write("Moja prva skripta");
document.writeln("Moja prva skripta");document.writeln("Moja prva skripta");

 Razlika između prve i druge naredbe je u Razlika između prve i druge naredbe je u 
tome tome ššto to ćće se u drugom slue se u drugom sluččaju taaju taččka od ka od 
koje pokoje poččinje ispis nekog sljedeinje ispis nekog sljedeććeg stringa eg stringa 
premjestiti u novi red.premjestiti u novi red.

Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Da biste promijenili boje kojima se Da biste promijenili boje kojima se 
oznaoznaččavaju hipertekstualne veze (ukljuavaju hipertekstualne veze (uključčujuujućći i 
i one koje su vei one koje su većć posjeposjeććene), upotrijebite:ene), upotrijebite:
document.linkColor ='red';document.linkColor ='red';
document.alinkColor ='yellow';document.alinkColor ='yellow';
document.vlinkColor ='blue';document.vlinkColor ='blue';

 KoristeKoristećći JavaScript moi JavaScript možžete saznati i odakle ete saznati i odakle 
je doje doššao vaao vašš posjetilac, tj. s koje je stranice posjetilac, tj. s koje je stranice 
odabrao hiperlink koji je pokazivao na vaodabrao hiperlink koji je pokazivao na vaššu u 
stranicu:stranicu:
document.write (document.referrer);document.write (document.referrer);

Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Ako Ako žželite ispisati datum zadnje promjene elite ispisati datum zadnje promjene 
trenutnog dokumenta:trenutnog dokumenta:
document.write ("Ovaj dokument je promijenjen:");document.write ("Ovaj dokument je promijenjen:");
document.write (document.lastModified);document.write (document.lastModified);

Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Objekti Objekti DateDate i i MathMath sadrsadržže uobie uobiččajene funkcije ajene funkcije 
za rukovanje datumima i vremenom, te za rukovanje datumima i vremenom, te 
obavljanje matematiobavljanje matematiččkih operacija.kih operacija.

 U objektu Math postoje sve funkcije kao i u U objektu Math postoje sve funkcije kao i u 
Javinoj klasi Math (sin, cos, tan, asin, acos, Javinoj klasi Math (sin, cos, tan, asin, acos, 
atan, exp, log, sqrt, pow, round, random, abs, atan, exp, log, sqrt, pow, round, random, abs, 
max, min). Funkcije se pozivaju na uobimax, min). Funkcije se pozivaju na uobiččajeni ajeni 
nanaččin:in:
rezultat = Math. Cos (2.3564);rezultat = Math. Cos (2.3564);

 Novi objekt koji sadrNovi objekt koji sadržži datum stvorit i datum stvorit ććete s:ete s:
datum = new Date (parametri);datum = new Date (parametri);
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Ugrađeni objektiUgrađeni objekti

 Ako parametri nisu navedeni, objekt Ako parametri nisu navedeni, objekt ćće e 
sadrsadržžavati trenutni datum i vrijeme. Datum avati trenutni datum i vrijeme. Datum 
momožžete navesti u obliku stringa u oblikuete navesti u obliku stringa u obliku
mjesec dan, godina sati:minute:sekundemjesec dan, godina sati:minute:sekunde
"12. 1, 1974 22:00:00""12. 1, 1974 22:00:00"

 TreTrećća je mogua je moguććnost da navedete cijele brojeve nost da navedete cijele brojeve 
koji redom predstavljaju godinu, mjesec, dan, koji redom predstavljaju godinu, mjesec, dan, 
sate, minute i sekunde, i to tasate, minute i sekunde, i to taččno tim no tim 
redoslijedom. Kod navredoslijedom. Kod navođenja mjeseca i dana u ođenja mjeseca i dana u 
JavaScriptu oni se numeriJavaScriptu oni se numeriššu od 0, a ne od 1!u od 0, a ne od 1!

Obrada događajaObrada događaja

 Događaji su akcije koje obavlja korisnikDogađaji su akcije koje obavlja korisnik..
 KoriKorišštenje JavaScripta za provjeru tenje JavaScripta za provjeru 

ispravnosti popunjavanja obrazaca: ispravnosti popunjavanja obrazaca: 
 U HTML naredbu treba ukljuU HTML naredbu treba uključčiti poziv tog iti poziv tog 

događajadogađaja::
<INPUT TYPE="button" VALUE="posalji" <INPUT TYPE="button" VALUE="posalji" 

onClick="posalji(this.form)">onClick="posalji(this.form)">

 Novi parametar u naredbi <INPNovi parametar u naredbi <INPUT> gUT> govori ovori 
koji događaj treba pratitikoji događaj treba pratiti. . 

Obrada događajaObrada događaja

...kada korisnik napušta stranicuonUnloadunload

...kada korisnik pošalje podatke upisane u obrazaconSubmitsubmit

...kada korisnik označi neke elemente u obrascuonSelectselect

...kada korisnik mišem dođe na hiperlinkonMouseOvermouseover

...kada korisnik učita stranicu u browseronLoadload

...kada se korisnik usredotoči na neki element (npr. 
kada u obrascu za upis podataka klikne unutar nekog 
od polja)

onFocusfocus

...kada korisnik promijeni neki tekst ili mišem označi 
neki element na Web stranici

onChangechange

...kada korisnik klikne na neki element ili hiperlinkonClickclick

...kada korisnik premjesti fokus s trenutnog elementa 
na Web stranici

onBlurblur

Obrada događajaObrada događaja

 Umjesto da funkciju pozivate, ako se radi o vrlo Umjesto da funkciju pozivate, ako se radi o vrlo 
kratkoj naredbi koju treba izvrkratkoj naredbi koju treba izvrššiti nakon određenog iti nakon određenog 
događajadogađaja, mo, možžete je izravno ukljuete je izravno uključčiti u akciju koju iti u akciju koju 
treba obaviti nakon događajatreba obaviti nakon događaja. . 

 Naprimjer, da biste pokazali okvir s upozorenjem ako Naprimjer, da biste pokazali okvir s upozorenjem ako 
korisnik klikne na neku tipku:korisnik klikne na neku tipku:
<INPUT TYPE="button" name="Klikni!"<INPUT TYPE="button" name="Klikni!"
onClick="alert("ZaonClick="alert("Zaššto bezveze klikato bezveze klikašš?')">?')">

 Ili biste mogli na svojoj stranici napraviti dugme koji Ili biste mogli na svojoj stranici napraviti dugme koji 
ćće pretrae pretražživaivačču narediti da se vrati dvije stranice u narediti da se vrati dvije stranice 
nazad, ovisno o tome gdje je korisnik bio:nazad, ovisno o tome gdje je korisnik bio:
<INPUT TYPE="button" name="Klikni!"<INPUT TYPE="button" name="Klikni!"
onClick="history.go(onClick="history.go(--2)">2)">

Obrada događajaObrada događaja

 Ako Ako žželite pozvati neku funkciju nakon elite pozvati neku funkciju nakon ššto to 
korisnik odlukorisnik odlučči poslati sadri poslati sadržžaj popunjenog aj popunjenog 
obrasca, upotriobrasca, upotrijebite događaj onSubmitjebite događaj onSubmit::
<INPUT NAME="obrazac" ACTION="obrada.cgi" <INPUT NAME="obrazac" ACTION="obrada.cgi" 

onSubmit="provjeri ( )">onSubmit="provjeri ( )">

 Ovaj primjer Ovaj primjer ćće pozvati funkciju e pozvati funkciju provjeri(provjeri( )) u u 
vavaššem programu, pa tako moem programu, pa tako možžete provjeriti ete provjeriti 
je li korisnik ispravno popunio sva polja.je li korisnik ispravno popunio sva polja.

Obrada događajaObrada događaja

 Kada korisnik uKada korisnik uččini neku promjenu u obrascu (npr. ini neku promjenu u obrascu (npr. 
odabere neku drugu opciju između ponuđenih ili odabere neku drugu opciju između ponuđenih ili 
promijeni sadrpromijeni sadržžaj nekog polja za upis teksta), aj nekog polja za upis teksta), 
JavaScript poziva JavaScript poziva onChangeonChange::
<INPUT NAME="adresa" onChange="provjeriAdresu ( )"><INPUT NAME="adresa" onChange="provjeriAdresu ( )">

 Ovakva naredba pozvala bi funkciju provjeriAdresu Ovakva naredba pozvala bi funkciju provjeriAdresu 
svaki put nakon svaki put nakon ššto korisnik promijeni "fokus", to korisnik promijeni "fokus", 
odnosno nakon odnosno nakon ššto je upisao neto je upisao neššto u neko polje i to u neko polje i 
premjestio se na drugo. premjestio se na drugo. 

 Na ovaj naNa ovaj naččin moin možžete provjeriti je li dobro napisao ete provjeriti je li dobro napisao 
svoje lisvoje liččne podatke (npr. telefonski broj ne mone podatke (npr. telefonski broj ne možže imati e imati 
3 cifre, adresa mora sadr3 cifre, adresa mora sadržžavati barem dva broja, broj avati barem dva broja, broj 
ulice i poulice i pošštanski broj grada, itd). tanski broj grada, itd). 

 Korisnika moKorisnika možžete stalno vraete stalno vraććati na isto polje za upis ati na isto polje za upis 
sve dok ne ispravi pogresve dok ne ispravi pogreššku.ku.
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Obrada događajaObrada događaja

 Ako Ako žželite da se neka poruka ispielite da se neka poruka ispišše e ččim korisnik dođe im korisnik dođe 
na vana vaššu Web stranicu,u Web stranicu, upotrijebite događaj  upotrijebite događaj onLoadonLoad. . 

 Njega je najbolje ukljuNjega je najbolje uključčiti u naredbu <BODY> u HTML iti u naredbu <BODY> u HTML 
dokumentu. dokumentu. 

 SljedeSljedećći primjer otvorio bi okvir za dijalog i u njemu i primjer otvorio bi okvir za dijalog i u njemu 
prikazao poruku odmah nakon prikazao poruku odmah nakon ššto korisnik uto korisnik uččita ita 
stranicu koja sadrstranicu koja sadržži taj redak:i taj redak:
<BODY onLoad="alert('Dajemo popust za sve narudzbe na <BODY onLoad="alert('Dajemo popust za sve narudzbe na 

Webu!'">Webu!'">

 A ako A ako žželite korisnika pozdraviti na odlasku ili obaviti elite korisnika pozdraviti na odlasku ili obaviti 
neku drugu radnju, moneku drugu radnju, možžete to na sliete to na sliččan naan naččin uin uččiniti initi 
pomopomoćću događaja u događaja onUnloadonUnload..
<BODY onLoad="alert('Hvala na posjeti!')"><BODY onLoad="alert('Hvala na posjeti!')">

Obrada događajaObrada događaja

 Događaj Događaj onMouseOveronMouseOver radi sliradi sliččno no 
prethodnima: nakon prethodnima: nakon ššto se mito se miššem nađete em nađete 
iznad određenog objektaiznad određenog objekta, JavaScript , JavaScript ćće e 
obaviti neku radnju. Na primjer:obaviti neku radnju. Na primjer:
<INPUT TYPE="button" name="Klikni!"<INPUT TYPE="button" name="Klikni!"
onMouseOver="help( )">onMouseOver="help( )">

 Na ovaj naNa ovaj naččin biste mogli ispisivati kratke in biste mogli ispisivati kratke 
poruke pomoporuke pomoćći koje korisniku objai koje korisniku objaššnjavaju njavaju 
ššto pojedini elementi stranice rade.to pojedini elementi stranice rade.


